Robotik yapay zeka alaninda ileri diizey uygulama
senaryolarinin gelistirilmesi amaciyla, Tuyafed

Yazihmcilar Federasyonu, Robotik Yapay
Zeka Komitesi tarafindan hava hokeyi oyunu
yaklasik iki yil once stratejik bir uygulama
alani olarak belirlenmis ve Dunyada ilk
olarak bir Robotik Yapay Zeka Ligi
olusturulmustur.
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AlSLeague ¢ok asamali bir lig modeliyle yuratalar.
Karsilasmalar oncelikle bolgesel liglerde baslar.
Bolgesel musabakalarda basarili olan takimlar play-off

asamasina yukselir. Play-off ve final karsilasmalari her yil
yil istanbul'da, ITS Zirvesi kapsamda diizenlenen teknoloji
ve inovasyon etkinliklerinde gerceklestirilir.

Finale yukselen takimlar, gelistirdikleri robotik
sistemleri ve yapay zeka teknolojilerini
yatirnmcilar, sanayi temsilcileri, akademisyenler
ve teknoloji meraklilarindan olusan genis bir
kitleye tanitma firsati elde eder.
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AlSLeague'in temel vizyonu; robotik ve yapay zeka
alaninda calisan ogrencileri, arastirmacilari ve teknoloji
sirketlerini ayni ekosistemde bulusturarak gelecegin
teknoloji liderlerini yetistiren, uluslararasi dlcekte
surdurulebilir bir teknoloji ligi olusturmaktir.




