SU HACKATHON’U YARISMA KILAVUZU

1. GIRIS
1.1.Kapsul Teknoloji Platformu

Kapsiil Teknoloji Platformu, Tiirkiye’ nin teknolojik yetkinligini gelistirmek ve Milli Teknoloji
Hamlesi’ne katki sunmak amaciyla Konya Biiyliksehir Belediyesi tarafindan 2021 yilinda
kurulmus yenilikei bir teknoloji ve egitim ekosistemidir. Platform, 6grencilere sagladig: teknik
altyap1i, mentorluk, egitim ve proje gelistirme olanaklar1 ile nitelikli insan kaynagin
desteklemekte; yarigma takimlarinin fikirden prototipe, prototipten sahaya uzanan sureglerinde
ihtiya¢ duyduklari tiim bilesenlere erisimini saglayarak yenilik¢i projelerin gelismesine onciiliik
etmektedir.

Bu kapsamda Kapsiil, ulusal ve uluslararasi yarigmalara katilan 6grenci takimlarina rehberlik,
teknik egitim, atdlye erisimi, malzeme ve tiretim destegi, lojistik planlama, tanitim faaliyetleri
ve teknik geziler gibi ¢ok yonlii imkanlar sunmaktadir. Bu destekler sayesinde 6grencilerin
teknoloji alanindaki farkindaligi artmakta, sektorel uygulamalara dogrudan temas ederek
deneyim kazanmalar1 saglanmaktadir.

Bu dogrultuda Kapsiil, 2025 yilinda hayata gec¢irdigi Terminal Takim Destek Programu ile lise
ve Universite takimlarinin bagvuru, degerlendirme, egitim, malzeme tedariki, ¢calisma alan,
lojistik ve tanitim siireglerini Takim Yonetim Sistemi (TYS) Gzerinden ugtan uca dijital olarak
yonetmektedir. Program; TEKNOFEST basta olmak iizere ulusal yarigmalara katilimi
artirmayi, takimlarin siire¢ ve kaynak yonetimindeki zorluklari azaltmayi ve finalist/6diil
oranlarini yiikseltmeyi amaglayan biitiinlesik bir destek mekanizmasi sunmaktadir.

Terminal; esnek destek paketleriyle teknik egitim ve mentorluktan malzeme-iiretim destegine,
7/24 erisilebilir ¢alisma alanlarindan lojistik ve tanitim faaliyetlerine kadar genis kapsamli
olanaklar saglayarak proje gelistirme siireclerini hizlandirmaktadir. Boylece Kapsiil Teknoloji
Platformu, Konya’daki genglerin teknoloji tiretimine katilimin1 gii¢lendirirken bdlgenin ulusal
teknoloji yarismalarindaki basar1 seviyesini de siirdiiriilebilir bigimde yiikseltmektedir.

1.2. Su Hackathon’u

Kapsiil Teknoloji Platformu, Konya’da teknoloji iiretimini, yenilik¢i diigiinceyi ve genglerin
problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi amaclayan bir ekosistem olarak bugiline kadar
ideathon, datathon ve hackathon formatlarinda ¢ok sayida yarigmaya ev sahipligi yapmis; 2021
yilindan bu yana yaklasik 15 farkli yarismay1 basariyla gerceklestirmistir. Platform, genclere
proje gelistirme, inovasyon, teknik iiretim ve girisimcilik alanlarinda sundugu desteklerle bilim
ve teknolojinin toplumla bulusmasina 6nemli katki saglamaktadir.

Bu birikim dogrultusunda, T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanligi, T.C. Cevre, Sehircilik ve iklim
Degisikligi Bakanligi, Konya Biiyiiksehir Belediyesi Kapsiil Teknoloji Platformu is birligiyle
diizenlenecek Su Hackathonu, akilli sulama ve su verimliligi temalar1 etrafinda yenilikgi,
uygulanabilir ve etkili ¢oziimlerin gelistirilmesini amaglamaktadir. Kapsiil Teknoloji
Platformu’nda gerceklestirilecek hackathonda katilimcilardan; su yonetimi ve siirdiiriilebilirlik
alanlarinda teknoloji temelli, kullanic1 odakli ve gercek sorunlara dokunan projeler iiretmeleri
beklenmektedir.



Su Hackathonu, genglerin yaraticiligini artirmayi, “Neden?” ve “Nasil?” sorularini tetikleyen
diisiinme siireglerini tesvik etmeyi ve akilli sulama ile su verimliligi konularinda farkindalik
olusturmay1 hedeflemektedir. Katilimcilar; siirdiiriilebilirlik, ¢evresel sorumluluk ve ileri
teknoloji ile birlesen bu yarismada hem ¢o6ziim iiretme kiiltliriine katki saglayacak hem de
gelecegin su teknolojilerine yon verecek projeler ortaya koyma firsat1 bulacaktir. Bagvurular,
yarigma takviminde belirtilen son basvuru tarihine kadar Kapsiil Teknoloji Platformu’nun resmi
internet sitesi ve sosyal medya hesaplar iizerinden paylasilacak baglantilar aracilifiyla
yapilacaktir.

2. GEREKSINIMLER
2.1.Yarismanin Konusu

T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlhgi, T.C. Cevre, Sehircilik ve iklim Degisikligi Bakanligi,
Konya Biiyiliksehir Belediyesi Kapsiil Teknoloji Platformu olarak, akilli sulama ve su
verimliligi alanlarinda yenilik¢i fikirlerin gelistirilmesini destekleyen, 6grenmeyi deneyime ve
kesfe doniistliren ¢oziimler arryoruz. Bu dogrultuda diizenlenen Su Hackathonu, katilimcilarin
gercek diinyadaki sulama problemlerine yonelik teknoloji odakli, uygulanabilir ve etkilesimli
projeler gelistirmesini amaglamaktadir. Yarigma; asir1 veya yetersiz sulama, yanlis zamanlama,
heterojen arazi yonetimi gibi temel problem alanlarina yenilik¢i yaklasimlar iiretmeyi
hedeflemektedir.

Bu hackathon, katilimcilarin bilimsel ve miihendislik temelli diisiinme siire¢lerini
destekleyerek; toprak nemi, evapotranspirasyon, meteoroloji verileri, CBS tabanl analizler, 10T
sensorleri, otomatik sulama sistemleri gibi unsurlarin deneyimlenebilecegi ¢oziimler ortaya
koymalarmi tesvik etmektedir. Gelistirilecek projelerin; su yonetimini daha verimli hale
getiren, kullanicilarin kesfetme ve 6grenme istegini artiran, veri odakli ve pratik uygulamalara
doniisebilir 6zellikte olmas1 beklenmektedir.

Yarigmacilardan beklenen:

e Proje, akilli sulama veya su verimliligi temasina yonelik belirli bir problemi anlasilir,
etkili ve uygulanabilir bir ¢oziimle ele almalidir.

e Kaullanicilarin veya giftgilerin aktif katilimini destekleyen, veri temelli karar verme
stireclerini kolaylastiran etkilesimli bir yap1 sunmalidir.

e Gelistirilecek ¢oziim; hem genglerin hem de yetiskinlerin rahatlikla kullanabilecegi,
anlasilir arayiizlere ve erisilebilir bir sistem kurgusuna sahip olmalidir.

2.2.Yarismaya Katilim Kosullar:

e Yarisma iiniversitelerin tiim bdliimlerinden dnlisans, lisans, yiiksek lisans ve doktora
seviyesindeki tiim dgrencilerin katilimina agiktir.

e Yarismaya katilim iicretsizdir.

e Yarigmaya katilmak isteyen Ogrenciler, sartnamede belirtilen kosullar1 eksiksiz ve
hatasiz yerine getirmelidir.

e Yarismaya en az 2 en fazla 4 kisilik takimlar halinde katilinabilir.

e Her bir takim tiyesi katilimcinin basvuru tarthinde 6grenci olmasi gereklidir. Her bir
katilimcidan 6grenci belgesi istenecektir.



e Yarigmaya katilacak her Ogrenciden, yayinlanacak sartnameyi okumasi, bagvuru
formunu doldurmasi, kapsul.org.tr , suhackathonu.kapsul.org.tr web sitesi,
kapsulteknoloji Instagram adresi ve e-mail araciligiyla yayinlanan duyurulari takip
etmesi beklenmektedir.

e Yarismaya katilan her projenin 6zgiin olmast; daha 6nce baska bir yerde yayinlanmamis
ve bagka yarismaya katilmamis olmasi kosullar1 aranmaktadir.

e Her katilimci yalnizca tek bir takimda yarigsmaya katilabilir.

e Yarismaya, yarigsma jiirisinin, mentorun, danigsman jiirinin ve raportdrlerin birinci
dereceden yakinlari katilamaz.

e Yarigmaya katilan 6grencilerin yukarida belirtilen yarismaya katilim kosullarindan
herhangi birini yerine getirmemesi durumunda, bagvurulari jiiri degerlendirmesine
alinmamakta ve tutanakla belgelenerek diskalifiye edilmektedir.

e Yarismaya katilan 6grenciler, bu sartname hiikiimlerini kabul etmis sayilirlar.

3. YARISMA SURECI

Su Hackathonu, katilimcilarin akilli sulama ve su verimliligi temasina yonelik yenilik¢i, veri
odakli ve uygulanabilir ¢oziimler gelistirmesini amaglayan biitlinlesik bir yarisma siirecidir.
Hackathonun baslangicinda katilimeilara, ¢oziim tiretiminde kullanabilecekleri kapsamli CBS
veri setleri hakkinda bilgilendirme yapilir ve bu veri setlerine erisim saglanir. Ayrica ekipler,
proje gelistirme siireclerini desteklemek amaciyla alan uzmani mentorlarla eslestirilir ve
gelistirdikleri fikirleri mentor goriismeleriyle giiclendirme firsat1 bulur.

Bu siirecte ekiplerden; temaya uygun bir problemi tanimlamalari, erisilen verilerle durumu
analiz etmeleri, bulgularini anlamlandirmalar1 ve bu problem i¢in gercek hayatta karsilig1 olan
uygulanabilir bir ¢6ziim gelistirmeleri beklenmektedir. Katilimeilar gelistirdikleri ¢6ziimii; veri
analizi yaklasimi, algoritmik fikirleri, CBS kullanimi, modelleme veya hesaplama yontemleri
ve ¢Oziimiin saglayacag: katkilarla birlikte ortaya koymalidir. Mentorlar, ekiplerin analiz ve
¢Ozum Gretim streglerinde geri bildirim saglayarak yol gosterici bir rol tistlenir.

Hackathon boyunca ekipler, belirledikleri probleme yonelik ¢oziim iiretirken CBS tabanli
analizler, sulama zamanlamasi Onerileri, optimum su kullanim senaryolari, sensor—veri
entegrasyonu, otomatik kontrol mantiklari, karar destek modelleri veya saha uyumlu dijital
araclar gibi farkli yontemlerden yararlanabilirler. Calismalarin veri temelli olmasi, akill
sulamay1 iyilestirmesi, su verimliligini artirmasi ve uygulanabilir bir mantiga dayanmasi
esastir. Mentor eslesmeleri kapsaminda ekipler, gelistirme siireci boyunca belirli araliklarla
mentorlartyla goriiserek ¢6ziim Onerilerini detaylandirir ve gerektiginde teknik yonlendirme
alirlar.

Yarisma sonunda ekipler, gelistirdikleri projeyi jliriye sunar. Sunumda; ele alinan problem,
kullanilan veri setleri, yapilan analizler, ¢6ziimiin ¢aligma prensibi, uygulanabilirligi ve
saglayacagl faydalar agikga anlatilmalidir. Projeler; veri kullanimi, yenilik¢ilik, teknik
yeterlilik, tema uygunlugu, gergek hayata katki potansiyeli ve sunum niteligi gibi kriterler
dogrultusunda degerlendirilir. Dereceye giren ekipler jiiri karariyla belirlenir ve odiilleri
kendilerine takdim edilir.

Bagvuru siirecinde tiim katilimcilar, etkinlik takviminde belirtilen tarihler iginde paylasilacak
basvuru formunu eksiksiz doldurmalidir. Ekip olarak basvuranlarin her iiye i¢in form


https://www.kapsul.org.tr/
https://suhackathonu.kapsul.org.tr/

doldurmasi ve gerekli belgeleri PDF formatinda yiiklemesi zorunludur. Bagvuru yapan tim
ekipler, sistem tarafindan verilen 5 haneli Ekip ID’si ile degerlendirme siirecine dahil edilir.

4. PROJE GELIiSTiRME VE DEGERLENDIRME SURECI

Su Hackathonu siiresince ekipler, akilli sulama ve su verimliligi temas1 dogrultusunda
belirledikleri problem i¢in veri temelli ve uygulanabilir ¢éziimler iretmek tizere yogun bir proje
gelistirme siireci yiiriitiir. Hackathonun baslangicinda katilimcilara saglanan CBS veri setleri
ve ilgili altyap1 bilgileri, ekiplerin probleme dair analiz yapmasina, durumu anlamlandirmasina
ve ¢Ozlim tiiretirken bilimsel bir temel olusturmasina imkan tanir.

Ekipler, proje gelistirme siireci boyunca veri analizi, algoritmik yaklasim olusturma, karar
destek modeli tasarlama, sensér veya IoT tabanli ¢dziimler diisinme, CBS verilerini
anlamlandirma ve saha uyumlu bir ¢6ziim ortaya koyma gibi yontemlerden yararlanabilirler.
Mentor goriismeleri bu siiregte ekiplerin teknik ve icerik yonlendirmesi almasini saglayarak
projelerinin niteligini artirir. Amag, belirlenen su yonetimi problemini hem teknik hem de
bilimsel agidan gercekei, yenilik¢i ve uygulanabilir bir sekilde ele alan bir proje gelistirmektir,

4.1 Jiiri Degerlendirme Esaslari

Proje gelistirme siireci tamamlandiginda ekipler projelerini jiiriye sunar. Jiri degerlendirmesi,
hem projenin icerigi hem de sunum performansini kapsayan belirlenmis kriterler
dogrultusunda yapilir. Degerlendirme su bagliklar {izerinden gerceklestirilir.

Yenilik¢ilik ve 6zgunlik

Bilimsel dogruluk ve igerik kalitesi
Teknik yeterlilik ve uygulanabilirlik
Logo tasarimi

Sunum becerisi



5. ODULLER

Asagidaki tablo, 6diil almaya hak kazanan takimlara verilecek tutar1 géstermektedir.

SIRALAMA ODUL
Birincilik 50.000 b
Ikincilik 30.000 b
Ugiinciiliik 15.000 b
6. YARISMA AKISI
| 1.GON
TARIH FAALIYET
08.00 — 08.30 Kayt
09.00 — 09.30 Acilis ve Tanitim
09.30-10.30 Problem Basliklarinin Hatirlatilmasi ve Takim Yonlendirmesi
10.30 - 12.30 CBS anlatim1 ve veri setlerine dair bilgilendirme
12.30-13.30 Ogle Yemegi
13.30 — 18.00 Proje Gelistirme ve Mentor Bulugmasi
18.00 — 19.00 Aksam Yemegi
19.00 —23.00 Proje Gelistirme
| 2.GUN
TARIH FAALIYET
00.00 - 08.00 Gece Calismasi
08.00 — 09.00 Kahvalt1
09.00 - 12.30 Proje Tamamlama ve Sunum Hazirlig1
12.30 - 13.30 Ogle Yemegi
13.30 - 16.00 Proje Tamamlama ve Sunum Hazirlig
16.00 - 17.00 Aksam Yemegi
17.00 —20.00 Jiiri Sunumlari ve Degerlendirme (5 dk sunum + 3 dk soru-cevap)
20.00 —21.00 Odiil Téreni ve Kapanig




. ETIiK VE DIiGER KURALLAR

7.1.Etik Kurallar

Yarigma siiresi boyunca (rapor asamalari, degerlendirme stireci vb.) toplum ahlakina aykiri
bir durum, fiil, s6z vb. davranis sergilendigi tespit edildigi anda bu fiili icra eden kisi/kisiler
yarismadan elenecek, haklarinda hukuksal siire¢ ivedilikle baglatilacak ve en az iki (2) yil
Kapsul Teknoloji Platformu biinyesinde faaliyet gdsteren her turli organizasyon ve
etkinlige katilimdan men edileceklerdir.

Su Hackathon’u Komitesi ile kurulan tiim temas ve iletisimlerde kullanilan/kullanilacak dil
ve Uslupta dikkat edilmesi gereken hususlar su sekildedir;

o Kaba ve nezaketsiz s6z ve davraniglardan kaginilmali,

o Hakaret, tehdit ve kotii sozlerden kaginilmali,

o Facebook, Messenger, WhatsApp, X, LinkedIn vb. gibi sosyal medya ve iletisim
araglartyla yarigmadaki gorevliler ile takimlarin iiyeleri dogrudan/dolayli hedef
alinmamali ve hakaret edilmesinden kaginilmali,

o Dilekge ve itirazlarda yazim kurallarina ve iisluba dikkat edilmesi gerekmektedir.
Takim ve/veya takim danigsmaninin Su Hackathon’u Komitesi ile kurdugu tiim yazili ve
sozllii temas ve iletisimlerde kaba, nezaketsiz, hakaret, tehdit, asagilayic1 ve suclayici
ifade(ler) yer alirsa takim ve danismani toplu olarak yarismadan elenecek olup gerektiginde
en az iki (2) yil Kapsul teknoloji Platfomu bunyesinde faaliyet gosteren her tirli
organizasyon ve etkinlige katilimdan men edileceklerdir.

Yarisma Komitesi, etik kurallar disinda hareket eden takim iiyelerini yarisma alanindan
gerektiginde uzaklagtirma hakkina sahiptir.

Yarigsma alaninda diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarint menfi etkileyecek durum, fiil,
s0z vb. davranis sergilenmemesi gerekmektedir.

Yarigsma alaninda dil, din, felsefi inang, siyasi diisiince, irk, yas ve cinsiyet ayrimi
yapmadan, firsat esitligini engelleyici davramis ve uygulamalara meydan vermeden,
tarafsizlik igerisinde ve yarigma gereklerine uygun davranislar sergilenmesi gerekmektedir.
Yarigmaya katki veren sirket/kurum/kurulus yarisma faaliyetlerinde kullanilmasi i¢in
sagladig1 mallarin/kaynaklarin amaglar1 ve hizmet gerekleri diginda kullanilmamasi ve s6z
konusu mallarin/kaynaklarin israf edilmemesi gerekmektedir. Yarigma siirecinde
kullanilacak binalar, tasitlar, diger kamu mallari/kaynaklarinin kullaniminda israf ve
savurganliktan kaginilmasi gerekmektedir. Kamu mallari, kaynaklari, isgiicli ve imkanlari
kullanilirken etkin, verimli ve tutumlu davranilmasi 6nem arz etmektedir.

Yarigma isleyisini kolaylastirmak, ihtiyaclari en etkin, hizli ve verimli bigimde kargilamak,
hizmet kalitesini yiikseltmek ve yarisma memnuniyetini artirmak i¢in yapilan ¢aligmalara
destek verilmesi 6nem arz etmektedir.

Yarigsma alanindaki gorevlilerin gérevlerini tarafsiz ve objektif sekilde icra etmelerini menfi
etkileyen veya etkiliyormus gibi goriinen davramislardan uzak  durmalari,
kendileri/yakinlari/arkadaslarina veya iligkide bulundugu kisi(ler) veya kuruluslara menfaat
saglanmasi i¢in talepte bulunulmamasi gerekmektedir. Aksi davranis sergileyen(ler)
hakkinda yasal siire¢ baglatilacaktir.

Takim tiyelerinin goérevlerini yerine getirirken sorumluluklar ve yiikiimliiliikleri konusunda
hesap verebilir, kurumsal degerlendirme ve denetime agik ve seffaf olmasi, yoneticilerin
kurumlarmin amag ve politikalarina uygun olmayan islem veya eylemleri ile yolsuzlugu



engellemek i¢in gereken onlemleri zamaninda almasi, personelini etik davranis ilkeleri
konusunda egitmesi, bu ilkelere uyulup uyulmadigini gozetlemesi ve etik davranis
konusunda rehberlik etmesi gerekmektedir.

e Takim fiyelerinin gorevlerini yerine getirirken yetkilerini asarak calistiklar1 kurumlari
baglayici aciklama, taahhiit, vaat veya girisimlerde bulunmamasi, aldatict ve gergek disi
beyanat vermemesi gerekmektedir.

7.2.Diger Kurallar

e Kapsul Teknoloji Platformu, yarigsmalara bagvuru siirecinin ardindan gergeklestirilecek
degerlendirmeler sonucunda, yarigmalara katilmak icin gerekli teknik bilgi ve becerilere
sahip yeterli bagvuru olmamasi1 durumunda yarismalari iptal etme hakkini sakli tutar.

e Yarigma ile ilgili olarak yarismaci, Kapsul Teknoloji Platformu tarafindan yarigsma oncesi
veya sonrasi yapilacak her tiirlii yazili veya gorsel tanitim, yayin, sosyal medya ve internet
yayinlarini kabul ve taahhiit eder. Bunun yaninda Kapsul Teknoloji Platformu agik kaynak
politikasi ¢ercevesinde ilgili eserin kamuya sunulmasina kabul ve taahhiit eder.

e Yanismaci(lar)in, herhangi bir iiriinlin fikri ve sinai miilkiyet haklarim1 ihlal etmesi
durumunda Kapsiil Teknoloji Platformu’nu ugratacagi zararlar ilgili takimdan tazmin
edilecektir.

8. BINA KULLANIM KLAVUZU
8.1. Amag ve Kapsam
Bu kilavuz, Kapsiil Teknoloji Platformu’na bagli Zindankale Yerleskesi’nin gtivenli, duizenli
ve verimli bicimde kullanilmasini saglamak amaciyla hazirlanmistir.
Kilavuz; personel, proje ekipleri, 6grenciler ve ziyaretgiler i¢in gegerlidir.
8.2.Kullanim Amaci
Bu kilavuz, Kapsiil Teknoloji Platformu’nun Zindankale Yerleskesi binasinin kullanimiyla
ilgili tiim kurallari, stiregleri ve sorumluluklar: tanimlar.
8.3.Kapsiil Teknoloji Platformu Hakkinda
Kapsiil Teknoloji Platformu, Tiirkiye nin teknolojik yetkinligini artirmak ve Milli Teknoloji
Hamlesi ne katki sunmak amaciyla Konya Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan 2021 yilinda
kurulmustur.
Zindankale Yerlegkesi’ne tagiman platform, tarihi Konya surlarini da igine alan 4000 m2
kapali kullanim alan1 ve 3200 m2 aktif i¢ ¢aligma alaniyla faaliyet gdstermektedir.
Kapsiil, iiniversite 6grencilerinden 6grenci topluluklarina, TEKNOFEST takimlarindan genis
bir ekosisteme kadar herkese acik bir inovasyon merkezidir.
8.4.Yerleskelerin Genel Yapisi
Zindankale Yerleskesi:
Zindankale Yerleskesi, Kapsiil Teknoloji Platformu’nun ana merkezidir ve g
kattan olusur: Zemin Kat, —1. Kat ve —2. Kat.
Bina, egitim, iiretim, yonetim, sergileme ve toplanti islevlerini ayni ¢at1 altinda
toplamaktadir.



Zemin Kat
e Ziyaretgilerin ilk karsilandigi, tanitim ve yonlendirme alanidir.

e Birimler ve Alanlar:
1. Danisma ve giivenlik alanm
Toplanti salonu
Sehir Teknolojileri Merkezi Ofisi
Kadin, erkek ve engelli erisimine uygun lavabolar
Mutfak alani
Depo
Proje Sergi Alani: Kapsiil’iin destekledigi, derece elde etmis takimlara
ait prototiplerin sergilendigi vitrin alanidir.

No o~



-1. Kat

e Idari birimler, yénetim ofisleri ve proje koordinasyon alanlarini barindirir.

e Birimler:
1. YOnetim Ofisi
Milli Teknoloji Ofisi
Borsa Istanbul Laboratuvari
VIP Toplant1 Salonu
Fast Meeting Alan1
Acil Cikis

o gk wN



-2. Kat

e Takimlarin ve proje ekiplerinin proje siireci ve tiretim faaliyetlerini yiirtittigi
teknik ve uygulamali ¢calisma katidir.

e Birimler ve Alanlar:
1. Takim ¢aligma alani (masalar, sandalyeler, dolaplar)
Mekanik Atblye (strafor kesim, lazer kesim, torna, el aletleri)
Elektronik At6lye (lehim, kart {iretimi, test cihazlar)
Depo ve malzeme hangari
Kadin ve erkek mescitleri
Amfi alan1 (sunum, tanitim, toplanti amacli)
Acik alan (organizasyonlar, etkinlikler ve toplu gdsterimler i¢in

No ok~ wN

projeksiyon ve ses sistemiyle donatilmistir)
8. Savunma Sanayii Laboratuvari



9. Dinlenme Alanlar
10. Takim Dolaplari
11. Acil Cikis

Giivenlik Ve Acil Durum Kurallari

Acil durum (yangin, deprem, elektrik arizasi vb.) halinde yonlendirme tabelalar
takip edilmelidir.

Her katta yangin tiipii ve acil ¢ikis yonlendirmesi mevcuttur.

Bina i¢inde acik alev, solvent, yanic1 kimyasal bulundurmak yasaktir.

Atdlye alanlarinda koruyucu gozliik, eldiven ve maske kullanimi zorunludur.
Toplanma noktasi: Zindankale agik alani (—1. kat ¢ikisi)

Zemin Kat Acil Durum Plani:




@ Elektrik yangim icin CO2 tupu ﬁ IIk yardim cantasi

1 J
Yangin dolab Yangn tiipii

-1. Kat Acil Durum Plani:

@ Elektrik yangim icin CO2 tupu & IIk yardim cantasi

1 |
Yangin dolabi Yangin tiipii

x E]Acil cikis



-2. Kat Acil Durum Plani:

@ Elektrik yangim icin CO2 tupu & IIk yardim cantasi

1 d
Yangin dolabi Yangin tiipii

x |I-E]Acil cikis

Ortak Alan Kullanim Kurallar

e Her kullanici, kullandig1 masay: diizenli ve temiz birakmakla yiikiimliidiir.
e Sergi alanindaki prototiplere izinsiz temas yasaktir.



Bilisim Ve Ag Kullanimi

e Zindankale Yerleskesi’nde iicretsiz internet erisimi, KBB Wi-Fi altyapis1 lizerinden
sunulmaktadir.

e Bu hizmet belediye tarafindan merkezi olarak yonetildigi i¢in, Kapsiil Teknoloji
Platformu tarafindan ayr1 bir kurumsal Wi-Fi ag1 saglanmamaktadir.

Siirdiiriilebilirlik Politikasi

e Kaullanilmayan bilgisayar, aydinlatma ve klimalar kapatiimalidir.
e Elektronik atiklar ayr1 kutularda biriktirilir ve diizenli olarak imha edilir.

KAPSUL’E HOS GELDINIZ

e Kapsul, sadece bir calisma alani degil; iiretim, 6grenme ve gelisim kiiltiirtiniin
merkezidir.

e Bu binada gegirilen her giin, Tiirkiye’nin teknolojik gelecegine bir katkidir.

e Alani korumak, ortak yasam kiiltlirline uyum gdstermek ve bu vizyonu yasatmak
hepimizin sorumlulugudur.



